
 
 
 
Il TORNEO DELL' ANGURIA 2010 è aperto a tutti gli atleti di sesso femminile e maschile esclusi 
quelli che militano in categorie superiori alla 1° F.I.C.G. o A o B di calcio a 5 . Sono ammessi nelle 
liste di iscrizione al massimo N° 1 atleta tesserato o militante nella categoria PROMOZIONE o 
ECCELLENZA F.I.C.G. nell’anno sportivo 2009/2010. Il campionato è composto da 4 gironi da 5  
squadre a sette giocatori. Le gare saranno disputate sul campo Don bosco dell’oratorio di Cascine 
Vica – Rivoli -To. Le squadre si affrontano in partite di sola andata in gironi all'italiana  per un 
totale di quattro incontri per squadra. Si qualificheranno alla fase successiva le prime QUATTRO 
formazioni per la fase play-off finali per garantire a tutte le formazioni un numero minimo di cinque 
gare . In caso di partita fra due o più squadre per determinare la classica delle fasi eliminatorie si 
terrà conto dei seguenti parametri: 
 

1. scontri diretti 
2. classifica disciplina 
3. differenza reti 
4. maggior numero di reti realizzate 
5. in caso di persistente parità si procederà al sorteggio. 

 
La composizione dei gironi, le date degli incontri e le modalità delle fasi finali del TORNEO 
saranno indicate nel calendario ufficiale , che verrà pubblicato e sarà disponibile su internet sul sito 
www.mondosport.org che avrà ragione di essere il mezzo d’informazione ufficiale del 
campionato. 
 
Ogni squadra è tenuta a presentare il modulo di iscrizione con l'elenco dei giocatori  e 
accompagnatori che prenderanno parte agli incontri fornendo di ognuno il nome e cognome, la data 
di nascita,  il luogo e la via di residenza. Possono essere aggiunti atleti al detto elenco fino alla fine 
del girone eliminatorio (entro la QUARTA gara). Nella fase finale non sono ammessi in modo 
tassativo nuovi atleti. 
 
Le partite dei gironi daranno diritto a tre punti per ogni incontro vinto, un punto per ogni incontro 
pareggiato , 0 punti per ogni sconfitta. 
 
La durata di ogni partita è di 25 min. per tempo con intervallo compatibile di 10 min.  
 
Il tempo massimo di attesa di una squadra è di 10 min. , intendendo con questi la presenza sul 
rettangolo di gioco . Trascorso il suddetto periodo di attesa la squadra ritardata avrà partite persa per 
3 a 0 e sarà sanzionata con l’ammenda di 20€ da versarsi entro la partita successiva . 
 
Una squadra potrà prendere parte ad un incontro se disporrà di almeno cinque giocatori. 
 
Ogni squadra è tenuta a presentarsi in campo sia per le partite casalinghe che per quelle in trasferta 
con almeno un gioco di maglie ed uno di T-shirt bianche. 



 
Ogni squadra è tenuta a mettere a disposizione per tutte le partite sia in casa che in trasferta il 
pallone omaggiato dall'organizzazione. 
 
Se per una qualsiasi ragione una squadra non dovesse presentarsi ad una gara si darà la partita vinta 
a tavolino alla squadra avversaria con un punteggio di 3-0. 
 
Se per una qualsiasi ragione una squadra dovesse ritirarsi dal campionato, la stessa perderebbe il 
diritto alla restituzione di qualsiasi somma già versata. 
 
Quali regolamenti tecnici del TORNEO DELL'ANGURIA 2010 fanno fede quelli federali 
riguardanti il calcio a 11 con le seguenti variazioni: 
 

- Non esiste in nessun caso il fuorigioco nemmeno su calcio piazzato 
- Le sostituzioni dei giocatori avvengono con le stesse modalità del calcio a 5 ( gli 

atleti sostituiti possono riprendere parte alla gara) richiamando l’attenzione del 
direttore di gara a gioco in movimento. 

- Le rimesse laterali possono essere effettuate con i piedi o con le mani .non potrà 
essere segnata direttamente una rete dalle rimesse laterali. 

- Le rimesse dal fondo saranno effettuate esclusivamente dal portiere 
esclusivamente con l’uso delle mani. Non è ammesso in nessun caso il “calcio dl 
terzino”. 

 
Ogni squadra dovrà fornire al direttore di gara almeno 10 min. prima dell’ora fissata di inizio gara i 
documenti di riconoscimento Carta Identità o Patente di guida al direttore di gara per effettuare i 
riconoscimento degli atleti e accompagnatori che prenderanno parte all'incontro. Le distinte delle 
squadre sono disponibili sul sito www.mondosport.org nella pagina dedicata ad ogni singola 
squadra. Sarà cura del capitano della squadra apporre i numeri delle maglie dei giocatori che 
prenderanno parte alla gara. 
 
Sono ammessi sul terreno di gioco 12 atleti e tre accompagnatori. 
 
E’ possibile tesserare atleti ENTRO la fase eliminatoria del torneo (quarta gara). Durante la fase 
finale non sono più accettati tesseramenti e inserimenti di nuovi atleti. 
 
 
SQUALIFICHE E SANZIONI DISCIPLINARI 
 
Ogni atleta verrà squalificato ogni qualvolta incorrerà in un espulsione o al raggiungimento della 
terza ammonizione , della sesta , della nona etc…. L’entità della squalifica è decisa dalla 
commissione giudicante e sarà proporzionata alle motivazioni delle sanzioni disciplinari. 
 
La bestemmia è punita con l’espulsione temporanea di tre minuti con cartellino blu. 
 
Un calciatore squalificato che partecipa ad un incontro fa subire alla sua squadra la perdita della 
gara stessa con il punteggio di 3-0. Analogamente, un calciatore non iscritto alla lista d’iscrizione o 
che risultasse militante in campionati superiori alla 1° categoria o serie A o B di calcio a 5  escluso 
l'unico fuoriquota di Promozione o Eccellenza e che partecipa ad un incontro fa subire alla squadra 
con la quale ha giocato la perdita della gara stessa con il punteggio di 0-3. 
 
 



 
La responsabilità di rilevare un giocatore squalificato o militante in categorie superiori alla 1° o di 
serie A o B calcio a 5  escluso l'unico fuoriquota di promozione o eccellenza è a carico delle 
squadre, che devono segnalarlo all’arbitro prima o immediatamente dopo l’incontro o entro 
l’incontro di calendario successivo. L'organizzazione di  Mondosport si riserva la facoltà di rilevare 
comunque un giocatore squalificato dal referto arbitrale o da qualsiasi altro tipo di testimonianza. 
 
Le eventuali squalifiche dovranno essere scontate nelle normali giornate di programmazione del 
campionato quindi eventuali recupero non saranno considerati. 
 
Le ammende stabilite per le sanzioni disciplinari sono riassunte  nella seguente tabella : 
 

- ammonizione.  € 0,50 
- Espulsione  € 1,00 
- Squalifica   € 2,00 a giornata 

 
Le sopraindicate somme saranno regolate direttamente dall’atleta a cui sono state imputate le 
sanzioni disciplinari entro la gara successiva del TORNEO. Tutte le cifre raccolte andranno 
devolute all’istituto per la ricerca e cura del cancro di Candiolo. 
 
E’ facoltà dell’arbitro astenersi dalla prosecuzione della gara quando si verifichino fatti che a suo 
giudizio sono pregiudizievoli alla incolumità propria e dei giocatori, comunque tali da non 
permettere di dirigere la gara con imparzialità e piena indipendenza di giudizio. In alternativa 
l’arbitro può continuare la gara “pro-forma” per fini cautelativi o di ordine pubblico. 
E’ altrettanto facoltà dell’arbitro astenersi dal dare inizio alla gara o far proseguire le stessa qualora 
si siano introdotte nel terreno di gioco persone estranee e non legittimate ad esservi. 
 
Mondopsort si riserva la facoltà si escludere dal prosieguo del Campionato o di sospendere per più 
turni TUTTI gli elementi di quella squadra i cui tesserati dovessero rendersi responsabili di 
atteggiamenti violenti che coinvolgessero più elementi della società stessa nonché della società 
avversaria ( rissa o simili). 
 
Infine per un corretto svolgimento del TORNEO ci si affida al buon senso comune che viaggia 
al di sopra di ogni regola. 
 
Buon divertimento a TUTTI . 
 
 


